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Sedzig na zawodach mozie by¢ osoba posiadajgca waing licencje Polskiego Zwigzku
Kreglarskiego, ktora zadeklarowata gotowos¢ do petnienia funkcji sedziowskich. Sedziego
gtéwnego (SG) powotuje KOLEGIUM SEDZIOW Sekcji Kreglarstwa Klasycznego PZK,
pozostatlych Kolegium Sedziéw lub organizator w porozumieniu z sedzig gtéwnym.

W celu prawidfowego przeprowadzenia zawoddw sedzia stosuje odpowiednie requlaminy
i postepuje zgodnie z nizej podanymi zasadami.

Czesc ogodlna

1. Przyjmujac funkcje sedziego gtéwnego kazdy sedzia powinien mieé¢ swiadomosé, ze
jakkolwiek jest osobg wazing, to jednak nie jest osobg najwazniejszg w czasie zawodow.
Na zawodach sportowych najwazniejsi sg zawodnicy, dlatego sedzia w swych dziataniach
powinien by¢ wprawdzie stanowczy, lecz spokojny i taktowny. Zadaniem sedziego
gtéwnego (komisji sedziowskiej) jest zapewnienie prawidtowej czyli zgodnej z przepisami
realizacji zawoddéw. Naczelng zasadg poczynan sedziego jest obiektywizm. Podstawowa
przestanka realizacji tej zasady jest dobra znajomo$¢ nie tylko ogdlnych przepiséw gry w
kregle, lecz takze regulaminu danych zawodéw.

2. W czasie petnienia funkcji sedzia powinien by¢ ubrany w przepisowy stréj (biata koszula,
czarne spodnie wizytowe, czarne skarpetki, biate obuwie sportowe oraz identyfikator
sedziowski na piersi) i posiada¢ stosowne akcesoria (z6tta i czerwona kartka, przybory do
pisania i ewentualnie przybory do pomiaru kul i kregli, regulaminy, odpowiednie
formularze).

3. Sedzia powinien stawi¢ sie w kregielni co najmniej 45 minut przed rozpoczeciem
zawodéw w celu zatatwienia formalnosci i dokonania kontroli obiektu. Sprawdzeniu
podlegaja:

a) date waznosci certyfikatu kregielni,

b) przygotowanie obiektu (apteczka, szatnie, tazienki, napoje, obstuga techniczna),

c) tory i sprzet kreglarski (czystosc i stan rozbiegu oraz kul i kregli, mozliwos$¢ poslizgu),

d) potozenie deski nasadzenia (1 -5 mm powyzej biezni toru),

e) dziatanie fotokomoérek (pomiar na linii wyrzutu w pewnej odlegtosci od deski

nasadzenia po obu jej stronach — tolerancja do 3 mm poza linie w kierunku kregli),

f) dziatanie podnosnikow kregli (czas reakcji 4 sekundy od uderzenia kuli w kregle),

g) dziatanie drukarek i pulpitow sterowniczych (sygnalizacja).

W razie stwierdzenia usterek sedzia nakazuje ich usuniecie. Efektem kontroli jest decyzja

o dopuszczeniu badZ niedopuszczeniu kregielni do zawoddéw. Uwagi sedzia zamieszcza

w Raporcie koncowym Sedziego Gtéwnego albo w protokdle z meczu lub turnieju

ligowego. Sedzia powinien rowniez uzgodni¢ z obstugg techniczng czestos¢ i jakosé

czyszczenia pola kregli: nie powinno to nastepowac czesciej niz co 2 bloki. Na meczach

rozgrywanych na kregielniach 4- i 6-torowych zalecane jest jednokrotne czyszczenie
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przed zawodami. Srodek czyszczacy (silikonowy) powinien by¢ stosowany w taki sposéb,
aby na kulach nie byto jego $ladu. Mozna to osiggnaé poprzez spryskanie Srodkiem
szmatki i wytarcie nig pola kregli. Takie postepowanie ma na celu ochrone mechanizméw
automatu stawiajgcego kregle (silikon przenosi sie do nich poprzez linki) oraz
bezpieczenstwo na torach (silikon poprzez kule przenosi sie na deske nasadzenia czynigc
ja Sliskg). Kule po powrocie nie powinny mie¢ na powierzchni $ladu srodka czyszczgcego.
Jezeli ten warunek nie jest spetniony sedzia ma prawo wstrzymaé otwarcie zawodéw lub
przerwac zawody do czasu doprowadzenia torow do wtasciwego stanu.

Zawody ligowe

30 minut przed rozpoczeciem meczu w Superlidze sedzia powinien otrzymaé od
gospodarza skfad druzyny z kolejnoscig startu (pozycje 1-6 i maks. 4 rezerwowych albo
pozycje 1-4 i maks. 3 rezerwowych), przekaza¢ kierownikowi druzyny gosci, po 10
minutach odebrac¢ skfad druzyny gosci i na tej podstawie ustali¢ kolejno$¢ pojedynkdw.
W czasie do 10 minut przed rozpoczeciem spotkania gospodarz ma prawo poznac
ustawienie druzyny gosci.

W turnieju lub meczu na torach neutralnych druzyny przekazujg sktady jednoczesnie 30
minut przed jego rozpoczeciem, a 15 minut pdzniej sedzia ogtasza ustawienia druzyn.
Podana kolejnos¢ startu zawodnikéw w druzynach nie moze by¢ zmieniona.

Jezeli bezposrednio przed rozpoczeciem gry prébnej zawodnik z pozycji 1-6 (1-4) nie
stanie na starcie, to moze go zastgpi¢ zgtoszony zawodnik rezerwowy, co nie jest
traktowane jako zmiana zawodnika i nie narusza limitu zmian. Wymieniony zawodnik z
pozycji 1-6 (1-4) traci prawo do gry w tym meczu (turnieju).

Sedzia powinien sprawdzi¢ wazno$¢ licencji i kart zdrowia zawodnikéw, a w lidze
miedzyokregowej, przy braku kart zdrowia, wymagaé pisemnego oswiadczenia o stanie
zdrowia. Zawodnik wypozyczony musi mieé¢ dodatkowgq licencje. Numery licencji musza
by¢ wpisane do protokétu zawoddéw. W przypadku nieprzedstawienia dokumentu
licencyjnego mozna sprawdzic jego posiadanie na liscie internetowe;.

Sedzia powinien punktualnie rozpoczgé mecz lub turniej gromadzac na torach druzyny w
strojach sportowych (min. 5 lub 3 zawodnikéw odpowiednio). Otwierajgc zawody
powinien powita¢ zgromadzone druzyny i publicznos¢ oraz ogtosi¢ dopuszczenie torow i
sprzetu do gry, a nastepnie podac kolejno$¢ pojedynkéw meczowych lub w turnieju
kolejnosc¢ startu zawodnikéw na poszczegdlnych torach. W meczu gospodarze zaczynaja
gre zawsze na torach nieparzystych. W lidze miedzyokregowej (sktady 4-osobowe) w
pierwszej kolejce kolejnos¢ startu na torach w pierwszym bloku jest losowana, a w
nastepnych kolejkach oraz w turniejach finatowych wynika z kolejnosci druzyn w tabeli.
W nastepnych blokach kolejni zawodnicy wchodzg zgodnie ze schematem podanym w
regulaminie poszczegdlnych lig (KIS). Sedzia powinien rowniez podaé zasady zaliczania
kregli i postepowania w przypadku drobnych awarii (splgtanie kregli, zatrzymanie kul,
itp.). Powinien takze poinformowa¢, ze wychodzenie zawodnikéw z pola gry w celu
wytarcia obuwia jest niezgodne z przepisami. Dopuszczalne jest natomiast wytozenie
wycieraczki na poczatku kazdego rozbiegu. Na zakonczenie otwarcia druzyny winny
wymieni¢ sportowe pozdrowienia. W przypadku meczu pozdrowienie pierwsza wygtasza
druzyna gospodarzy a w przypadku turnieju wszystkie druzyny jednoczesnie z inicjatywy
sedziego.



7. Sedzia powinien bacznie obserwowacd przebieg zawodow i w razie potrzeby niezwtocznie
interweniowad. Przed rozpoczeciem gry kazdego bloku sedzia prezentuje zawodnikdéw
oraz daje komende do rozpoczecia gry prébnej (5 minut) i do jej zakonczenia, a nastepnie
do rozpoczecia gry wiasciwej. Rdwnoczesnie z poleceniem rozpoczecia gry prdébnej oraz
gry wtasciwej uruchamiane sg zegary. Po zakoniczeniu kazdej serii rzutéw zmiana toréw
nastepuje tylko na komende sedziego. Po zakonczeniu wszystkich gier w danym bloku
sedzia ogtasza wyniki uzyskane przez poszczegdlnych zawodnikéw, a w Superlidze takze
wyniki pojedynkéw i stan meczu. Sedzia kontroluje na biezgco zapis wynikéw lub zleca
sprawdzenie sekretarzowi, ktéry wpisuje oficjalne wyniki do protokétu. Jesli sg warunki,
to wyniki moga by¢ biezgco wyswietlane. W przypadku niesportowego zachowania
zawodnika badZ trenera sedzia sygnalizuje kare pokazujac zétty, zdéttoczerwong lub
czerwong kartke (w zaleznosci od kolejnosci i wagi przewinienia). Podobnie przy
przewinieniu technicznym (z wyjgtkiem przekroczenia linii wyrzutu sygnalizowanego
przez fotokomodrke) sedzia pokazuje z6ttg a nastepnie zéttoczerwong kartke podajac
rodzaj wykroczenia. Wszystkie kary muszg by¢ odnotowane w zapisie rzutéw i protokdle
(turnieju). Sedzia powinien takze zwrdci¢ uwage na jednolito$¢ strojow do gry (z
wyjatkiem butéw) zawodnikéw druzyn, a odstepstwo odnotowad w protokdle.

8. Krétko po zakonczeniu zawodow sedzia powinien przeprowadzi¢ ceremonie zakoriczenia.
W obecnosci zebranych jak podczas otwarcia druzyn powinien ogtosié oficjalny punktowy
wynik meczu (turnieju), liczbe zbitych przez druzyny kregli, ewentualnie najlepsze wyniki
indywidualne. Moze réwniez wyrazi¢ opinie na temat przebiegu zawoddw, jesli uzna to
za stosowne. Powinien tez podziekowa¢ zawodnikom i publicznosci za udziat i zamkng¢
zawody. Koncowym akcentem powinna by¢ wymiana pozdrowied sportowych jak
podczas otwarcia, jednak w przypadku meczu pierwsza okrzyk wznosi druzyna pokonana.

9. Sedzia ma obowigzek przy pomocy sekretarza sporzadzi¢ protokét z zawodow
zamieszczajgc w nim wszystkie wymagane informacje, w tym zastosowane kary
regulaminowe i swoje uwagi a takze uwagi wniesione przez startujgce druzyny wraz z
oceng pracy sedziego. Obowigzkiem gospodarza jest niezwtoczne wystanie protokotu
pocztg elektroniczng do Kapitana Sportowego. Sedzia powinien takze dopilnowad
podpisania wydrukowanego protokétu przez wtasciwe osoby i przekazania go
poszczegbdlnym druzynom oraz podpisany protokdt jak najszybciej wysta¢ zwyktg poczta
do Kapitana Sportowego, ewentualnie uzgodni¢ jego wystanie przez gospodarza
zawodow. Jezeli gospodarz dysponuje skanerem, to mozliwe i upraszczajace
korespondencje jest wystanie podpisanego protokdtu pocztg elektroniczng.
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Turnieje

Na turniejach sedzia gtdwny postepuje podobnie jak na meczach. Ma jednak do pomocy
innych sedzidow, wiec powinien przydzieli¢ im odpowiednie zadania. Do zadan komisji
sedziowskiej nalezy m.in. sprawdzenie dokumentéw zawodnikéw i ich strojéw
sportowych, prezentacja zawodnikdéw (wg uznania przed rozpoczeciem lub w trakcie gry
probnej), ogtoszenie wynikdw po zakonczeniu gry, kontrola wynikéw i ich zapis w
protokdle zawoddw. Sedziowie majg obowigzek kontrolowania prawidtowosci gry oraz
dziatania automatéow a takze obserwowania zachowania zawodnikéw, trenerow i
publicznosci. W razie koniecznosci sedzia gtdbwny ma obowigzek stosownej interwencji z
przerwaniem zawodow wiacznie.

Podczas uroczystego zakoriczenia zawoddw sedzia gidéwny ogtasza wyniki czotowych

zawodnikdw w poszczegdlnych konkurencjach. Dopilnowuje réwniez niezwiocznego
przestania wynikow do Kapitana Sportowego. Obowigzkiem sedziego gtdéwnego jest
sporzadzenie Raportu korncowego SG i jego przestanie pocztg do Biura PZK wzgl.
zeskanowanego lub wypetnionego na komputerze pod adresem: rybo@poczta.fm.
Sprawozdanie powinien otrzymad takze gospodarz zawoddw.

Uwagi dodatkowe

Kazdy sedzia, a szczegdlnie sedzia gtéwny, powinien znaé¢ i stosowal wtasciwe
nazewnictwo. Do$¢ czesto niepoprawnie stosuje sie pojecia mikst i tandem mieszany.
Mikst to dwie osoby rdznej ptci grajgce na dwdch réznych torach a tandem mieszany to
dwie osoby rdznej ptci grajagce na jednym torze. Para to dwie osoby (jednej lub réznych
pici) grajace na dwédch torach obok siebie, natomiast tandem to dwie osoby grajgce
jednoczesnie na tym samym torze. Stad nazwy: para, para mieszana (mikst), tandem,
tandem mieszany.

Wyjasnienia wymaga sposéb postepowania w przypadku wykroczenia w czasie pomiedzy
rzutami. Jezeli zawodnik z co najmniej jednym ostrzezeniem przekroczy przepisy po
wykonaniu rzutu a przed wykonaniem kolejnego, to wynik tego nastepnego rzutu, bez
jego wykonywania, jest traktowany jako zerowy (sedzia dodaje rzut i na wydruku pisze
0). Jesli nie ma nastepnego rzutu na danym torze, to poprzedni rzut jest zerowy (wynik
rzutu zostaje skreslony). Gdyby jednak rzut zostat wykonany, to: a) w grze do petnych
wynik rzutu na wydruku zostaje przekreslony literg ,X” i ogélny wynik skorygowany, b) w
grze do zbieranych wynik rzutu jest przekreslony literg , X" i ogdlny wynik skorygowany, a
stragcone kregle ponownie ustawione.

Po wejsciu na pole gry zawodnik nie moze na desce nasadzenia robié¢ zadnych znakdw,
wyciera¢ pola gry i robi¢ rozbiegdw ,na sucho”. opiera¢ sie o cokolwiek, siada¢ na
podtodze. W razie potrzeby zawodnik zaraz po wejsciu na pole gry moze przylepi¢ obok
deski maty znacznik, ktory po zakonczeniu serii musi niezwtocznie usungé¢. Dozwolone
jest stosowanie Srodkéw utatwiajgcych trzymanie kuli (nie w sprayu). Jezeli zawodnik nie
gra, powinien przebywaé na poczatku pola gry, lecz nie moze opieraé sie o cokolwiek,
siada¢ na podtodze lub zasobniku.

Niestosowanie sie do tych zasad traktowane jest jako niesportowe zachowanie.






